Svake apninger
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* Noen ganger har vi gode kort med lite honngrpoeng
* Med lange og gode farger kan vi fa mye stikk \ \ \

* Derfor har vi noe som heter sperremeldinger
* Brukes for 8 gdelegge for motparten og beskrive kortene vare
* Deviser 6-11 hp og en lang farge

e P3 2-trinnetkanviapnei2¢ve
¢ lkke 2%

* Detviser 6 kort med minst to topphonngrer (A, K, Q)
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Svar pa svake 2
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* Vitrenger kun minst 2 kort for & ha stgtte —_— LR S S S G & —

* Vikan invitere, melde utgang, lille- eller storeslem

 For & vite hva vi skal gjare legger vi sammen vare htp med makkers
* Noen ganger kan vi veere svakere fordi vi kan telle stikk

 Om makker dpner 24 bar vi vurdere 3NT i stedet for 5¢

* Huvis viikke har stgtte ma vi ha minst 16 hp for 8 melde

* Ny farge er rundekrav og lover 5+ i fargen
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Apninger p& 3-trinnet i alle farger \ \ \ \
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Lover 6-11 hp og 7 kort, med to topphonngrer

Makker bgar telle stikk og ikke bare honngrpoeng pa svar

Med stoppere i andre farger er 3NT ofte lurt om makker apner minor
* Husk at hvis vi har en topphonngr har makker de to andre
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Ta for honngren
pa den korte
handa farst




« Apninger p& 4-trinneti alle farger

* Velger a ikke telle trumfpoeng selv om vi kan
* 6-11 hp

* 8 kortifargen med minst to topphonngrer
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